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explicamos a continuacion.
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Durante el transcurso
de las daltimas semanas
se ha venido consolidan-
do el rumor de que el
Specirum Plus 3 podria
ver reducido su precio
en Gran Bretana en apro-
ximadamente unas 50 li-
bras (unas 10.000 pese-
tas), y se espera que Ams-
trad se pronuncie al res-
pecto durante los proxi-
mos dias.

Las especulaciones han
empezado a producirse a
partir del anuncio oficial por
parte de Amstrad de que el
precio definitivo de la ma-
quina ser@ de 250 libras
(unas 50.000 pesetas). Este
precio es considerablemen-
te mdas elevado de lo que se
esperaba en un principio y
ha sido calificado como de-

sorbitado tanto por parte de ;

los medios especializados
como de los propios usua-
rios, quienes poseian funda-
das esperanzas de que el
Plus 3 se convirtiera en uno
de los micro-ocrdenadores
mdas asequibles del merca-
do,

En un principio, este reci-

bimiento negativo no habia

provocado ninguna reqc-

cidén por parte de los respon-

El Atari 520 5T va a
desencadenar una
auténtica guerra
de precios.

4 MICROHOBBY

sables de Amstrad, pero
acontecimientos recientes
han forzado las causas pa-
ra que dicha compania ten-
go que comenzar a plan-
tearse muy seriamente el lle-
var a cabo un sustancial
abaratamiento en el precio
de su nueva maquina: la
declaracién de Atari de re-
bajar 100 libras (unas 20.000
ptas.) el precio de su 5208 5T
FM a partir de los primeros
dias de septiembre.

Esta habil maniobra por
parte de Atari convertiria a
su 520 ST en un peligroso
competidor del Plus 3, yo
que &l precio octual del 520
STFM es de 300 libras (es de-
cir. algo menos de 60.000
pesetas).por lo gue éste ba-
jana directamente a un pre-
cio aproximado a las 40.000

pesetas y se pondria por de
bajo del nuevo ordenador
de Amstrad, Ademas, tam-
bién hay que tener en cuen-
ta el hecho importante de
que el Atari dispone de 520
K de memoriq, cifra conside-
rablemente mas elevado
que la del Plus 3.

Por otra parte, se cree que
ofro Spectrum, el Plus 2A,
una version del Plus 3 sin uni-
dad de disco, haora tambien
en breve plazo su aparicion
an & mercado, lo gue su-
pondria un nuevo obstacu-
lo para el arrollador éxito
que todos esperaban del
mencionado Plus 3.

Todo este cumulo de cir
cunstancias ponen &n unag
situacion un fanto contlictiva
al nuevo Spectrum, y si bien
es verdad que el Atari es un

ordenador orientado hacia
ofro lipo de aplicaciones vy
usuarios, no cabe duda de
que es muy posible gue pue-
da disipar ligeramente (o
atencion del mercado con
respecio al Plus 3,

Sin embargo, de momen-
to Amstrad se limita a des-
mentir todos los rumores de
reduccion de precios, por lo
que en |0 octualidad todo
son puras conjeturas y de-
beremos esperar aun algu-
nNos meses para ver como se
desarrollan los aconteci-
mientos. De cualquier for-
ma. ya se sabe que el rumor
&s la antesala de la noficia,
por lo gue todo hace prever
gue el abaratamiento del

Plus 3 se va a convertir muy |

pronto en realidad.
Finalmente, recordamos
que todas psfm especula-
ciones estan referidas al
mearcado britanico, pero a
pesar de que aun no existen

precios oficiales de ninguno |

de estos ordenadores en Es-
pana, es posible que esta

auténtica guerra de precios |

tenga un fiel reflejo en nues-
fro pais.

Todo hace prever que el Plus 3 reducird su precio fijado en un principio.




DRO CREA UN EQUIPO
DE PROGRAMACION PROPIO

Dro Soft, la conocida distribuidora espafiola, se esta
convirtiendo en las Gltimas semanas en uno de los principales
centros de atencion del panorama del software, debido a la gran
actividad que esta desarrollando en relacién a diversos aspectos
de la comercializacion y realizacién de programas.

Por un lado destaca la importante cantidad de nuevos titulos que esta

| presentando en el mercado —acerca de los cuales hemos venido hablando en

| nimeros anteriores y sequiremos haciéndolo en nlimeros proximos—, aunque
sin duda el aspecto més interesante de esta actividad se centra en la reciente
| creacibn de una plantilla de j6venes programadores espafioles
De esta forma, Dro pretende potenciar la produccién de programas en
nueasiro |}:'|I"1'. ala vez que dar salida al mercado a una serie de juegqos de
produccién propia, intenciones ambas muy loables que, afortunadamente,
estan comenzando a ser norma entre las principales distribuidoras espafiolas
El trabajo de este nuevo equipo de programacién encabezado por Manuel
| Orcera —autor de titulos como «Pentacs o «Knight Ghosts— no ha hecho
practicamente mas que comenzar, aunque ya tienen preparado el lanzamiento
de varios juegos entre los gue destacan =Antaress vy «Stop Balls, realizados
precisamente por dicho programador
«Antares» es un arcade de accidon de ambiente espacial en el que podemos
encontrar todos los |Itgr{:tilrl1[1':~ que hacen interesantes y divertidos a este
[Ii‘.ll.'1 l:ili" ]1]1'[;“'&' aeronaves, :ﬁ*:r_'n“_\. !1|'.'-.'!|"-. - r||l._|-::l |'||lI |."||I-".;|1'|Il'r 2N unos
vistosos graficos v dotado de un excelente movimiento
Sin embarge, al menos a nuestro entender, el plato fuerte de entre estos
programas se encuentra en «Stop Balls, un juego realmente original
consistente en ir sobrepasando una serie de pruebas relacionadas con
raquetas, rebotes, pelotas, energias que se agotan y contadores impasibles de
tiempo, en el que tendremos que demostrar nuestro total dominio del
joystick Un arcade puramente de habilidad que, 51 bien no posee unos

':H:!fli.'\.l‘.'! excesivamente brillantes, centra todo su interés en lo adictive de su
desarrollo

Estos programas, junto con el resto de titulos corespondientes a las
novedades de companias como Firebird o Mastertronic, apareceran en el
mercado durante el transcurso de las préximas semanas

- Paloce Softwaore esté o
punto de presentar un nuevo
sello: Outlaw Productions, en el que
se publicarén todos los titulos
producidos por programodores
independientes, mientros que los
programas realizados por la plantille
fija de Palace seguirdn apareciendo
bajo el sello tradicional.

La primera publicacién sera «Shoot
'Ba Up-Construction Kits para el
Commodore 64, realizado por
Sensible Software. Segin Outlaw, este
kit permitiré que usuarios sin apenas
conocimientos de programacion
puedan crear sus propios juegos de
una manera rapida y sencilla.
Cutlaw también ha seficlado que este
programa de utilidad no representa
en realided la linea de futures titulos
que aparecerdan bajo su nuevo sello,
pues éstos serén en su moyoria del
estilo de los arcades convencionales.
eShoot 'Em Ups aparecerd en el
mercado este otofio.

- Hewson y Mastertronic han
llegodo a un ocverdo para lo
creacion de un nuevo sello de
software barate (budget):
Hewson's Rack It, cuyo precic de
venta al piblico serd de 3 libras
aproximadamente,

Hewson ha estade déndole vueltas o
esto idea durante casi un afio ¥
definitivamente los primeros 8 titulos
de esta serie aparecerdn en el
mercodo briténico durante este mes
de septiembre.

Los responsables de Hewson han
afirmado que en este sello solamente
seran publicados titulos nuevos v que
no s& haran relonzamientos de
anteriores éxitos de la compaiia.

Se esperon mdas detalles ol respecto
en un futuro préximo, pero se sabe
de buena tinta que los primeros titulos
serdn: «Draft Geniuse, «Mr. Wino»
y «Oceon Conquerors, todos ellos

- Més buenas noticias para las
casas de software espafiolas.
Esta vez es el relativamente nuevo
Topo Soft, el que con su primer
lanzamiento en el Reino Unido,
uSurvivors, se ha convertide en
noficio. Leed esta columna
préximamente si queréis saber como
osciende vertiginosamente por la lista
de los 40 principales.

- «Athena» es el Gltimo
lonzamiento del sello Imagine,
programa basodo en un juego de
maquina recreativa de gran éxito en
la actuclidad. El argumento de este
juego estd bosodo en los hozofios de
Athena, la hercina mitolégica, v en él
se nos invita a parficipar en una
auténtica gesta heroica e intentar
descubrir y vencer al caballo de tres
cabezas. «Athena» ya se puede
conseguir para Spectrum, Amstrad y
Commodore 64.

ALAN HEAP




JAMES BOND 007

THE LIVING DAYLIGHTS

“THE LIVING DAYLIGHTS”;

DOMARK, LA COMPANIA BOND

o cabe duda de que uno de los titulos mas

atractivos, al menos a priori, de cuantos

han hecho aparicion en el mercado duran-

te el transcurso de los dltimos dias es el
que corresponde a la versién computerizada de una
de las peliculas de més éxito en la actualidad: «The
Living Daylightss,

Domark, compaiia que ya nos tiene acostumbra-
dos a llevar a cabo programas basados en peliculas
famosas —recordad «Viernes 13» o el propio «A
View to a Kill», también protagonizada por el archi-
popular agente secreto James Bond—, ha sido igual-
mente quien se ha encargado de versionar este «The
Living Daylights» para uso v disfrute de los usua-
rios de Spectrum, Amstrad, Commodore v MSX.

El argumento del juego sigue las lineas generales
de la pelicula, por lo que se nos invita a sumergir-
nos en una intrépida mision de espionaje v, afron-
tando a numerosos enemigos tales como Brad Whit-
taker, traficante internacional de armas, o Koskov,
agente doble de la KGB, atravesar un buen niimero
de paises para llegar desde Gibraltar hasta el mis-
misimo Afganistdn,

«The Living Daylights» esta dividido en ocho fa-
ses, cargadas de una gran accién y en las que ten-
dremos que afrontar diferentes tipos de misiones
hasta obtener nuestro objetivo final. Gracias a esta
variedad, a la calidad de sus grilicos v, especialmen-
te, a la fama con la
que cuenta su prota-
gonista, es de esperar
que muy pronto vea-
mos a este programa
en los puestos mas al-
tos de las listas de éxi-
tos.

THE COMPUTER GAME

TIMOTHY DALTON

THE LIVING

= -
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Esto informacién corresponde a los cifras de

de El Corte Inglés.




LINEAS 0

Para aquellos gue deseen
superprotleger sus programas con
un buen nimero de lineas 8,
Daniel Lépez, sevillano él, nos
manda este programa con el que
podremos colocar tantas lineas
ineditables e imborrables como
deseemos

Al ejecutarlo, el programa nos
interrogard sobre el numero de
linea a modificar, tras lo cual
deberemos esperar unos cinco
segundos. Acto seguido
pulsaremos Break y nuestro deseo
ge habrd cumplido.

ﬂnEE“E TR BBeh I"IET nal
TO RA7PES+ (PEEK
ESEE?%?E&!PIEK SIEB+2-223552)

X=A1l AND PEEK (X+1)
-“gl E X,.@8: POME X+1.,8

INVERSION

En esla frenética carrera por
conseguir una rutina de inversion
que ocupe el menor espacio de
memoria posible, Francisco Villa,
de Madnd, se ha colocado en
cabeza, al haber conseguido un
mini programa que tan sélo ocupa
11 bytes

Animo v a realizar otra mas
pequefia todavia, cosa que se
pone cada vez mas dificil.

Hggjﬁﬁs““‘*a%..ﬁ‘?::wm .

RANDOHIZIE USSR

1" ORE 40008
) D H,12158
3 L00P LD (HD,A
“ IN R

50 TRy

“ P88

n RET 2

80 JR LOOP-2

CREPUSCULO

Moises Vilalta, de Barcelona,
nos envia su peculiar
interpretacion del creplisculo.
Para ello, ha I.]fjtﬂlflt;&i{itﬁ fodo el
juego de caracteres y utiliza las
sentencias PLOT y I]th con
atributos de color para conseguir
una mayor realidad pictorica

19 BORDER @: PRAPER @ IH
L hETnsﬁ: DﬂﬁﬁNHCﬂﬂEﬁLKHdF&BH
Noagdfﬂg Fal T lﬂ POKE 223607 .R
HO#48: PRINT EXT F
38 POKE ﬂﬂﬁﬂ bﬂ PRINMT AT 5,@
OUVER INI PAPER 2, IG

CRECIMIENT

La aficién a las plantas de
Ricardo Montero, de Huelva, le ha
hecho desarrollar este pequefio
programa que simula el
¢crecimiento de una planta en una
maceta.

Para ello, ha utilizado las
siempre litiles funciones
matematicas SIN y COS.

18 TR S PLOT 105,80 “DRRU 39
@ DRAU B,-5: DRAU -38,0: DRAU
gﬁ!‘--‘FligT ion ,45 1,—93-. DR

2@ INK 4: FOR n=l T
28 PLOT 120+CDS :,quzs
H:ug “ésncns n,5&3IN n

xT
@ GO TO 20

SAVE

José Enrique Perandrés, de
Granada, nos envia este curioso
truco, con el que podréis salvar
vuesiros programas para que
cuando los carguéis sélo aparezca
e] nombre y no el ya conocido
«Program:»

El nombre del programa no
debe tener mds de seis
caracteres de longitud vy X es la
linea sobre la que querdis
ejecutar el programa.

DRAU B

1J 5“”! CHHS 22+CHR
"NOHBRE " +CHAS (P1+BT) TLINE 2Y °*

TRAMAS

Con las dos primeras lineas de
este listado que nos envia Manuel
Gutiérrez, desde Sevilla, se
consigue una sencilla vy curiosa
trama de fondo sobre la cual se
dibujan postericrmente un
considerable nimero de curvas.

b
=g TQ_ 288 sTep 2
° +§ ,E:ﬁgT§.-, 138 PLET B h- an 0"

HEXT
34°FOR nx-PI TO PI STEP PI/12:
pl.u‘r 127,.58: DRAU @,1008,n: NEXT

4 FOR n=-PI TO PI STEP PI/ 12
ﬁLﬂT 77.100: DRAU 108,8,n: NEXT
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- PROGRAMAS MICROHOBBY

LA PROFECI

Spectrum 48 K

Vicente JIMENEZ VAZQUEZ

En un lejano lugar, mucho mas
alléd de donde ningdn nombre ha
legado jamas, se encuentra un
castillo mas viejo que el mismo
tiempo. En &l, tiene lugar una
reunién de brujos y magos cuyo
objetive no es compartir hechizos y
recelas de conjuros, sino agradar al
supremo mago del mal, Kamulk,
con un sacrificio.

Al sefor Kamulk le gustan las
bellas jGvenes (no es fonto), ¥ sus
seguidores le han ofrecido a la
novia de nuestro protagonista, a
quien no le ha hecho excesiva
gracia esta cuestion

El sistema de sacrificio es tan
sencillo como eficaz. Una cuchillg,
de puro acero toledano, se
balancea sobre el cuello de nuestra
sufrida protagonista, Para evitar que
no la decapite, hay que
desconectar 30 palancas que se
encuantran dispersas por todo el
castillo.

Para desactivar dichas palancas,
sOlo es necesario situarse debajo de
ellas y pulsar ENTER.

Las ventanas y las paredes
pueden resultar peligrosas, ya que
un pequeno roce con ellas causaria
un derrumbamiento y con él el final
de la misién.

Las teclas de control son:

Q=Amiba  A=Abgjo
O=lzquierda P=Derecha
M=S5alto

8 MICROHOBBY
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PERIFERICOS

Qué son, como funcionan, como se

LAS IMPRESORAS

En este articulo

eo de uno de los periféricos mas im
enador y, sin embargo, menos conocidos. Quien ya posea una
impresora, aprendera a utilizarla de forma mas eficaz. El que ain

no la haya

mejor se adapte a sus necesidades.

JESUS ALONSO RODRIGUEZ

Una impresora es, como
su nombre indica, un apara-
to que sirve para imprimir.
Esta definicidon es aplicable
a todas las impresoras; sin
embargo, no es posible pre-
cisar mas. Si decimos que
es un aparato que sirve pa-
ra imprimir en papel, exclui-
riamos a cualquier impreso-
ra que trabajara con un so-
porte que no fuera papel (por
ejemplo, soportes foto-sen-
sibles). Existen multitud de
tipos de impresoras, por lo
que nos centraremos, exclu-
sivamente, en aquellas que

i
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son conectables al Spec-
trum.

Dejando a un lado las ma-
quinas de escribir, tanto
manuales como eléctricas,
el primer aparato similar a
una impresora moderna fue
el teletipo. Consistia en un
complicado sistema elec:
tro-mecanico capaz de im-
primir caracteres en una
banda de papel enrrollado,
en correspondencia con los
impulsos binarios recibidos
a través de una linea eléc-
trica. En la mayor parte de
los casos estaban dotados

mos revista al fundonamiento y modo de
antes de un

virido, tendra mas informacién para elegir la que

de un teclado, por lo que
podian actuar también co-
mo equipo emisor. Su pri-
mera aplicacion fue susti-
tuir al telégrafo en las trans-
misiones a distancia (em-
pleo para el que aun se Si-
guen utilizando). En los pri-
meros tiempos de la infor-
matica se emplearon como
terminales de ordenador, ya
que permitian tanto introdu-
cir datos como extraer re-
sultados.

El sistema de impresion
que utilizaban era puramen-
te mecanico; normalmente,

un cilindro que contenia to-

dos los caracteres y que gi-
raba hasta enfrentar al pa-
pel el caracter que iba a im-
primir, golpeandolo poste-
riormente a través de una
cinta de tela entintada. Des-
de entonces, se ha avanza-
do mucho en los métodos
de impresién y los compo-
nentes mecanicos han ido
desapareciendo para dejar
paso a la electronica, mas
barata y fiable. Actualmen-
te, las impresoras se suelen
clasificar por el método de
impresion utilizado; por tan-
to, empezaremaos por pasar
revista a los métodos de im-
presion mas empleados ac-
tualmente, para centrarnos
luego en las impresoras ma-
triciales, que son, sin duda,
las mas utilizadas con el
Spectrum.

LOS METODOS
DE IMPRESION

Las impresoras mas fre-
cuentemente empleadas en
la actualidad son las de ca-
dena, de margarita, matri-
ciales, laser, térmicas vy
electrostaticas; si bien es-
tas dos ultimas sélo se em-
plean en equipos de peque-
fo tamano ylo portatiles
Existen otros sistemas de
impresion empleados en
calculadoras y similares,
pero creamos que escapan
de nuestro ambito de estu-
dio

Las impresoras de cade-
na solo se emplean con
grandes equipos y no exis-
te, que sepamos, ningun
modelo conectable a un
Spectrum. Tienen la venta-
ja de ser considerablemen-
le mas rapidas (y ruidosas)
que cualguier otro tipo, ya
que pueden imprimir una
pagina entera en dos o tres
segundos

El procedimiento emplea-
do es una cinta metalica
continua (llamada «cade-
nas), que contiene todo el
juego de caracteres, en re-




La cadena gira en horizon-
- tal a gran velocidad,

_ pasan-
~do por delante de una linea

de papel. Por detras de ella
hay tantos martillos como
-caracteres admita el ancho
del papel (normalmente,
unos 132); la impresion del
caracter se lleva a cabo gol-
peando con el martillo co-
rrespondiente a la posicién
del caracter en el papel, en
el momento en que el carac-
ter correspondiente de la
cadena pasa por delante
del martillo. Logicamente,
entre la cadena y el papel
hay una cinta sin fin, de te-
la entintada, que se despla-
za continuamente.

Dado gue la repeticion de
caracteres a lo largo de la
cadena permite activar va-
rios martillos simultanea-
mente, es posible imprimir
una linea completa en una
sola vuelta de la cadena,
con lo que la velocidad de
impresion es muy elevada.
Tienen el inconveniente de
ser muy voluminosas, con-
sumir mucha energia y, so-
bre todo, el constante gol-
peteo de los martillos que
obliga a situarlas en com-
partimentos acusticamente
aislados; sin embargo, son
muy utilizadas debido a su
gran rapidez.

IMPRESORAS
DE MARGARITA

Las impresoras de mar-
garita si son muy emplea-
das en ordenadores perso-
nales y practicamente to-
dos los modelos son conec-
tables a un Spectrum. Su
principal ventaja es la gran
calidad de impresion y la
posibilidad de cambiar el
juego de caracleres con so-
lo sustituir la «margaritas,
operacion sumamente facil
para cualquier usuario. Sus
principales inconvenientes
son: la lentitud de impre-
sion (de 20 a 50 caracteres
por segundo), la imposibili-
dad de imprimir graficos, y
Su precio, que duplica el de
las matriciales.

El procedimiento de im-
presion empleado consiste
en una rueda con tantos ra-
dios independientes como
caracteres a imprimir, deno-
minada «margarita», es si-
milar a la rueda empleada
por las maquinas «Dymons

de rotular. La margarita gi-
ra en un plano vertical para-

lelo al papel y va montada

sobre un carro que se des-
plaza lateralmente, al que
se denomina «grupo de im-
presions. Lnacam:laraa es-
tan grabados en relieve en
la parte mas exterior de ca-
da uno de los «pétaloss de
la margarita, de forma que
al girar ésta, s6lo uno de
ellos queda enfrentado al
papel a la altura del punto
donde se ha de imprimir el
caracter correspondiente.
Detras del pétalo que se en-
cuentre en el punto supe-
rior, existe un martillo que
provoca la impresion, al gol-
pear contra el papel el ca-
racter que se encuentra gra-
bado en relieve sobre el pé-
talo. De nuevo, entre la mar-
garita y el papel hay una
cinta entintada que se des-
plaza lateralmente acciona-
da por el movimiento del
grupo de impresion; esta
cinta suele ser de material
plastico recubierto de tinta
transferible, con lo que ca-
da letra queda perfectamen-
te perfilada en lugar de que-
dar borrosa, como ocurre
con las cintas de tela.

La margarita no gira con-
tinuamente, sino que, movi-
da por un motor paso-a-
paso, se desplaza desde un
punto central en uno u otro
sentido, hasta hacer coinci-
dir el caracter correspon-
diente con el martillo, retor-
nando después al punto
central para buscar, a par-
tir de ahi, el siguiente carac-
ter. En algunos modelos de
gran calidad, la fuerza con
la que golpea el martillo de-
pende de la superficie de la
letra; por ejemplo, golpeara
con menos fuerza al impri-
mir una «i» que al imprimir
una «m»; de esta forma se
consigue que todas las le-
tras queden impresas con
la misma intensidad.

IMPRESORAS
MATRICIALES

Las impresoras matricia-
les son, sin duda, las mas
empleadas con ordenado-
res personales, debido a su
buena relacién calidad-
precio y a las enormes po-
sibilidades que ofrecen. La
velocidad de impresiéon os-
cila entre los 100 y los 200
caracteres por segundo. Dis-

ponen de varios tipos de le-
tra conmutables por softwa-

re y pueden imprimir grafi-
cos, m‘&ﬂ"&'ﬁc“ﬁaﬂ'.?w

Iaa mmo y las 150.000 pe-
setas.

Deben su nombre a que
cada caracter impreso se
genera mediante una matriz
de puntos (al igual que en la
pantalla del ordenador), de
los que se activan los nece-
sarios para producir la si-
lueta del caracter corres-
pondiente. Su principal in-
conveniente es la baja cali-
dad de impresion, ya que
acercando la vista al papel
se ven perfectamente los
puntos de que consta cada
letra, lo que produce un
efecto de letra «borrosan.
En un intento de paliar es-
te inconveniente, algunos
fabricantes dotan a sus im-
presoras de la posibilidad
de generar cada caracter en
dos pasadas, con los pun-
tos ligeramente desfasados
de una a otra en sentido ver-
tical y muy solapados en
horizontal, lo que crea un
efecto de linea continua y
evita que se vean los pun-
tos a simple vista. A este
modo de impresion se le co-
noce como «NLQw, iniciales
de «Near Letter Quality»
(«Casi Letra de Calidad») o
simplemente, «Letra de Ca-
lidad«. Asimismo, permiten
inclinar la matriz a la dere-
cha para generar caracteres
en «ltalica=» (cursiva), gol-
pear dos veces cada punto
de cada caracter con un li-
gero desfase para conse-
guir un efecto de «negrita»
o variar el ancho de cada
caracter («Pitch») y, por tanto,
el nimero de caracteres por
linea, que en los dos tipos
vistos hasta ahora es fijo.

Impresora matricial es to-
da aquella que genere los
caracteres mediante matriz
de puntos; por tanto, son
matriciales las térmicas,
electrostaticas, laser, etc.
Sin embargo, nos referire-
mos en lo sucesivo a las
matriciales de agujas, que
son las mas frecuentes, y a
las que suelen englobarse
en la denominacidn de «Im-
presoras Matricialesn.

El procedimiento de im-
presion empleado consiste
en una serie de varillas me-
talicas muy finas (agujas)
montadas en vertical sobre
un carro (grupo de impre-

ahntrn-lmin que la hace

golpear el papel a través de

una cinta entintada para im-
primir cada uno de los pun-
tos que conforman la letra.
El nimero de agujas suele
ser de 9, aunque hay impre-
soras de hasta 40 agujas. Al
desplazarse horizontalmen-
te el grupo de impresion, las
agujas son accionadas pa-
ra imprimir cada columna
de puntos de cada caracter
de la linea, de forma que se
imprime una linea de cada
vez. Normalmente, la impre-
sién es bidireccional, es de-
cir, se imprime una linea de
izquierda a derecha y la si-
guiente, de derecha a iz-
quierda; con esto se evita
perder tiempo en los retor-
nos del grupo de impresién.
Cada caracter suele tener
entre 7 y 11 columnas de
ancho, y el ancho total del
caracter puede ser variado
alterando la velocidad de
desplazamiento horizontal
del grupo de impresion. To-
do el funcionamiento de la
impresora esta regido por
un micro-procesador que
ejecuta un programa alma-
cenado en EPROM. Existe,
asimismo, otra EPROM que
contiene el juego de carac-

Los dos tipos de impresoras
mas empleados: matricial
de agujas (arriba) y de
cadena (abajo).
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y en por-
tatiles por ser mas peque-
fias, mas baratas y consu-
mir menos energia.

IMPRESORAS
ELECTROSTATICAS

Las impresoras electros-
taticas apenas se utilizan
en aplicaciones informati-
cas, sin embargo, hemos
decidido tratarlas aqui ya
que tenemos un ejemplo de
ellas muy préximo: la famo-
sa «ZX-Printer». En este ca-
so, las agujas son sustitui-
das por elementos electros-
taticos que provocan el
cambio de color en un pa-
pel especialmente sensibi-
lizado. La ZX-Printer utiliza
una cabeza de impresion
con uno solo de estos ele-
mentos, por lo que son pre-
cisas 8 pasadas para impri-
mir una linea de texto. Asi-
mismo, utiliza el juego de
caracteres del ordenador y
es manejada por el micro-
procesador de éste; sus ru-
tinas de funcionamiento es-
tan en |la propia ROM del or-
denador. La ventaja es, evi-
dentemente, su bajo precio,
y los inconvenientes son to-
dos: la calidad de impresion

16 MICROHOBBY

ja, por lo an va-
ri as para i mir
una linea de texto. Tal es el
caso de la Seikosha GP-50,
i sl

, 88 por el pro-
pio ordenador como si se
tratase de una ZX-Printer.
Estas impresoras se em-
plean, fundamentalmente,
en equipos de bajo precio
con el fin de que el precio
de la impresora no duplique
o triplique el del ordenador.

IMPRESORAS LASER

Las im as laser son,
sin duda, el «Gltimo grito»
en tecnologia de impresién.
Al igual que las matriciales,
generan los caracteres me-
diante matriz de puntos, pe-
ro éstos son tan pequefios
que apenas se ven a simple
vista. El resultado es una
calidad de impresién supe-
rior a las de margarita a una
velocidad superior a la de
las matriciales (de 5 a 10 pa-
ginas por minuto). Por afia-
didura, permiten generar un
nimero infinito de juegos
de caracteres con gran nu-
mero de efectos gréficos,
sombreados, batientes y di-
bujos de todo tipo. Todavia
no estan muy introducidas
en el mercado espafol, aun-
que en Estados Unidos son
ya muy empleadas, princi-
palmente en aplicaciones
que requieran una gran ca-
lidad grafica. El popular Ap-
ple Macintosh dispone de
un programa de disefio gra-
fico especialmente orienta-

Spectrum, aunque ocurriria

que costaria mas «el collar

que el perro», ya que su pre-

cio ronda el medio millén de
as.

Su funcionamiento es si-
milar al de una fotocopiado-
ra. Un tambor metalico es
cargado con electricidad
estatica. Posteriormente, un
haz de laser, modulado con
una sefial que genera los
puntos de la pagina a impri-
mir, barre el tambor descar-
gandolo selectivamente por
zonas. Después del barrido,
solo quedan cargados los
puntos que han de ir impre-
s0s. A continuacion, el tam-
bor es impregnado de una
tinta en polvo denominada
«toner» que solo se fija en
los puntos de éste que han
quedado cargados. Final-
mente, el toner es transferi-
do al papel provocando la
impresion de la pagina. Todo
este proceso se produce en
una sola vuelta del tambor,
por lo que por cada vuelta
se imprime una pagina. Evi-
dentemente, las impresoras
laser no trabajan con papel
continuo, sino que utilizan
folios en formato DIN A-4 si-
milares a los empleados en
las fotocopiadoras.

Al igual que existen las fo-
tocopiadoras en color (me-
diante la combinacién de to-
ner de tres colores bdsicos),
también es posible fabricar

- po-
sible mover la plumilla en
las dos dimensiones de un
plano horizontal. Accesoria-
mente, es posible levantar y
bajar la plumilla para des-
plazaria sin escribir. Algu-
nos «plotters» llevan varias
plumillas de diferentes co-
lores que pueden seleccio-
narse mediante los cédigos
adecuados.

Normalmente, un «plotters
se maneja enviandole unos
codigos que controlan el
desplazamiento en cada
eje; aunque existen algunos
que pueden trabajar en mo-
do texto, dibujando las le-
tras correspondientes a ca-
da cédigo ASCIl gue reci-
ban. En este modo, se po-
dria decir que el «plotters
esta trabajando como una
impresora, si bien la veloci-
dad de impresion sera ex-
tremadamente lenta (entre
30 y 60 caracteres por minu-
to).

Hasta aqui hemos dado
un breve repaso a los distin-
tos sistemas de impresion
que nos sirven para clasifi-
car las impresoras en dis-
tintos tipos. En la segunda
parte de este articulo, pro-
fundizaremos en el funcio-
namiento de las impresoras
matriciales de agujas que
son las mas utilizadas con
ordenadores personales y,
por supuesto, con el Spec-
trum,

H i
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DE CECCO

En una lejana galaxia, un maligno dictador se ha
pasado de la raya. Para luchar contra él, sus
habitantes han contratado a un magnifico héroe,
que responde al nombre de Exolon, apodo que
llevan con orgullo los comandos espaciales que
participaron en la guerra del afio 2.543.

EXOLON

Arcade

Héwsﬁn

Johny Exolon estaba sen
'|r.1'3.-ltf lrar 'Iullll imenia an su

bar prefe "Iu 0 degustando

una limonac
zoot, cuando
alguien se acercaba sigile
samente hacia su mesa
«.Es usted Johny Exolon?
preguntd el desconocido

] ontestarle, le hi

Jlohny, sin ¢

zo una sefia para que se

sentara. Durante unos ins
tantes. los dos se observa
ron como siintentaran des
cifrar cudles serian las si
guientes palabras que algu
no de ellos iba a pronun
clar. «Soy Hassel Booger
general en jefe de las fuer

zas revolucionanass. Johny

habfa oido hablar de aque
lla gente: un grupo de esti
pidos idealistas que intenta

CEENFLES
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la de cangrejos
advirtio ue

ban derrocar el poder es
lablecido Sabia que habian

sulrido derrotas importan

les, pe 'f cada vez eran mas
conocidos v su popularidad
f}*L**H*Hr}ti% El general B

jer esperaba una respues
a su presentacion y lo
unico que consiguld es que

onny aesviara

.!l.l:ll..hl. ':-'-l i.'l-:"] : J:_}]I'-:':J.'ll.a.'-l
Ia CON VOZ cansina: =Y
juet, Lia sorpresa bnllo en

los 0jos del general duran
nos segundos, pero, sin
] intimidar por tan
[ria reaccion, paso a descri
bir el asunto gque se lraia
entre manos. «Usted sabe
:.:ii-' nes somos .. }-2' que
jueremos. pero hemos en

ntrado serias dificultades

para poder inv

.ni’,r !.,l |:.'.-j:;-'
Cecco,
guarda
todos sus secrelos ¥ Sus ar
mas. Una incursidén exitosa
significaria el fin de su po
der y el establecimiento de
una nueva era..s «f a mi,
ique me importa™, cortd se

mnierplanelaria de

ilonde el dictador

CFEVFLES |

afalalamal

o
e,

R
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(el e )

e e

'

camente Johny. «A uste

como a cualquier otro habi
im

lanie

de la galaxia, li

-'ﬁ'
al

CFENFLES

porta la .
libertad al,
'] de -.-!' preoCupars

S0lros 10 hacemos

I dguano esioica
mente el mitin del general
Booger, hasta que a éste i
faltd la respiracion y apro

vechd la ocasion para dar

Su opinion. <A mi no me in

teresa la libertad de los de
mas. S6lo me preocupa la
mia propia y el dinero; pe
ro 81 vuestra idealista orga

CEENFLES
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¥
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Z4 Qe CoImbale de una enor

?\&J me resistencia y engrana-
. hanI iulicos, cuyo nom-
. ".-;t- ge lo debe a su cres-
= B/ - dor: Johny Exolon

Por si esto pareciera po
c0, los habiles 3 |
=Nza la aventura soldado que nunca haya jeneral Booger habian
hny Exolon en la su existido, y debe demostrar cubilerto que en clertas z
rfortaleza interplanetaria lo

‘ecco, el mejor sistema Su equipo ha sido lanza
le defensa construido has do sobre la superficie del 'm Im
1a ] momento satélite horas antes de su ﬁ.mﬁ
1ez corredores llenos de llegada. Este, constaba de - -
sorpresas esperan a Johny pocas pero eficaces armas 'l& "mil:" IW:

28 de alcanzar la cipu una pistola de rayos inoni 2

{3

-

3 B

poder que debera COS, a cuya polencia poqui . "
estrulr 3‘»-11:3':3:.'-'1'"m*'i;n simos anefactos se resis ‘* o
afiones de alta Ir tian; un lanzacohetes, muy
» cla, lanzamisiles, aero efica a hora de superar
tos artiliciales dingidos; to obsticulos o defensas blin
do un complejo de armas dadas, que se controlaba
nizacion dispone de los fon especializadas en destrozar desde el disparador del la
dos suficientes como para a cualquier intruso. Pero ser mediante una pul I
pagar mis elevadas minu johny no es un cualquiera de mas de un segundac
tas, es posible que llegue sino el mas especializado un exoesqueleto, una cora
mos a un acuerdor El gene

al aceptd lo directo del ‘Em @
mensaje de Johny v ofrecid 1||E
la suma que tenia pensada -

Las carcajadas de Johny i -
ynaron en todo el bar E
ated no esta contratando

d li'i Merc ]”Ii‘ cual 1!]
ra. Estd negocilando «

E:

U
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|
+
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hrv Fyslan : y W o
:-!;.|_.l.-.-.-,-.. |||-
gquiere sequridad de que la
mision no [racase -:m:».'-; i

gar el doble de esa canti
dad » El rostro del general
cambid de color y parecia
que iba a comenzar de nue
vo con sus idealistas miti
nes, pero cambid por com

pleto, mird pensativamente
a Johny y aceptd
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s yuestro arse-
ntandol
galaxia de la dictadura, es
decir, todos |
gredientes de
como éste, en el que lo qu
predomina e interesa e
rapidez, habilidad y refle-
jos del jugador, con la con-
cuente adiccion

ol todos eslos elementos
se combinan, como suelen
hacer los programadores
de Hewson, se consigue al-
go como lo que tenemos
delante: un éxito en poten-

LIVES : cia. Buenos graficos, movi-
Y

peldal ald

miento realmente asomoro

shny, El sistema di

CREDPEES

oNexion ae es elevadc
15 CONnsistia en stffuarse so

s v dar un salto, no

» complicado

mercenario

Este cockiail de cualida-
ste  arsenal ¥y
epuestos s i
n dispersos por todo el
satelite, Johny se lanzd des
de su nave con los 18 senti

des nos presenta un p
grama que va a figurar en
tre los méds adictivos v en-
tretenidos arcades de] afio
Chapeau!, de nuevo, ante
programadores de

e

2
&1 e e

v e i) i il ] . i it i s |l ol
Fr T =3 -y r - =

siles que habian dej
traje hidraulico en bastar A Sl g
do. En estos mo
mentos tan criticos, nuest

protagonista vio como se

1 Loy
acercaba una pola ae ue

jue pudiera causar
blemas, cosa bastante mal
nte, por supuesto
lina serie
g de la fortale- M Ul :

: iny se dio cuenta de go ¥ no habia lorma de evi
nas existian unos pasadizos e

| i la cosa era bastante laria. o€ Oyo un alariao y
que podian ser uh

e L : Ahora entrdis
1Zados mds peliaguda de lo que él Ahora entrax
para evitar pasos peligre nensaba Los obsticulos

LFETHIRS [ LIVES
e L : ] vsr

d AL X 2 .
0s v Como habréis adivi

s08. Un plano bastante proyectiles procedian de vals a pasar un buen rat

exacto de ellos fue entrega odos lados v la cosa se es elimmnando huestes de m T

taba poniendo bastante fea
porque Johny acababa de

tales enemigos, recc

3

dr §
T 11
i ([E=2E
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LA CAZA

DE LOS

ESPIRITUS

| GHOST HUNTERS|
Arcade ]|
_Code Masters |

John, nuestro protagonis
la, no sabia lo que le habia
caido encima. Su ambicio
s0 hermano habia aceptad
la apuesta del profesor Twi
light, que consistia en de
rrotar a todo tipo de enermi
go que se colocara delan
le de su arma antunateria

Esto sucedid hace tres dias

e entonces john no

vuelto a lener noticias de
su hermano. Por esta causa
ha decidido introducirse en
la mansion y buscarle

Asi comienzan las cosas
en este lerroriico progra
ma de Code Masters, una
le la casas punteras en
venlas de software barato
La misidén, como habréis
adivinado, consiste en res
al hermano del prota

IMOTiY

CAtar
gonista o en el inten
to. Debes alravesar toda la
casa, encontrarle y escapar

mieniras puedas

puedes utilizar el arma
destructor
de particulas antimateria
jue puede ser
por uno o los dos jugadores
simultaneamente.

No se puede decir que la
originalidad del programa

Sed excesiva, que sus gr afl

T, e al=Tals Tl
iU Nermano., un

manejad

cos sean maravilosos, ni que

el movimiento sea rapidc

Pero tampoco se puede afir

mar todo lo contrario, ya que
el programa es entretenido
y la calidad media que al

canza es suficiente para un
producto de este tipo

En fin, un programa mas,

que entrefient

Y LA GUERRA
CONTINUA

DUET
Arcade
Elite

En algunas ocasiones las
segundas partes superan a
las primeras. Pues bien, és-
te no es el caso. La tan co-
mentada segunda entrega
de Commando, bautizada
con el nombre de Duet, no
es otra cosa que una répli-
ca de la dltima tendencia
de programacién inglesa:
los labenintos bélicos de es-
tilo Gauntlet.

a es la esencia de
Duet. Su argumento se ba-
S8 en malar, como es cos
tumbre, a todo enemigo
que aparezca, mientras
que buscas unos documen-
tos secretos y la salida ha-
cla el siguiente nivel,

Como es habitual en este
tipo de juegos, se puede ju-
gar solo o en parejas. Su
atractivo es escaso, pero no
por ello queremos tachar al
programa de malo. Lo tni-
co que afirmamos es que
nos encontramos ante otro
intento de meter un gol ba-
sdndose en un éxito ante-
Tior.

La adiccidn, elevada, no
consigue paliar la baja ca-
lidad de los graficos y un

mal movimiento, digno de
una tortuga saltanina. Elite
no se ha lucido esta vez y
esperamos con buenos de-
seos que la calidad de sus
préximos proyectos sea su-
perior.

e e B T e
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mantenia la calma vy la tre
recuperar dicha palabra

_KINETIK
| Video-aventura

LFlreblrd

['ras un periodo di
ie guerras, los habi

tantes de Kinetik consicnis

ilcanzar la paz gracia
1 CTeacliol 18 1 I
le sabi Est bra era
una palabra (Pax) cuya ri
presentacion fisi pol
ionaba paz v | 1 al
. :

habilhdad, cualidades que
<‘[" T“.[H'}‘tmlrﬁ“i |- ‘[ .,"’.! 'i""‘l'*
Einetik ;-I: ..';.'--

=.'1-..-r'L:'.J- TON a
batiscafo que
dirigido por r-..-r:-- re
Sin tenéer que poner er
ligro la vida de ninoin
bitante del reino

Los problemas eran
todo tipo. Las letras lleva
ban incorporados u i
tectores cuya l'Imr £
recibida procedia de la
ligrosa sima de kinetos
na de nadie h
regresado con vida

Las cornentes, las fuerzas
magneticas y los habita
de dicha zona i'“ﬁrw-rw aban
un escenario poco agrada
ble para ui{wl"m]m la mi
sion. Entre estos dltimos
cabe destacar

L |'-..."".| lr'-'l.Lu':.ll. Ies vy

| pe-
hll

| _— b o
ia Jue 108

ntes

s
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: de obietos
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pertos la
Pueden

1 nave

an energia
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DE LA “PAX"

La paz reinaba en el marav

l”'\

energia

COomo

ibsorben

gota de
intas
niaci
p
= 8

lloso mundo submarino de Kinetik
haatct que un cataclismo derrumbé la palabra simbélica que
inquilidad: Pax. Tu misién es

y salvar al remo.
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Fireoiec

-
SN Jque adleren a I e Mas raplidaam

. w TRy Y = z i ! M Cplimair
enemigos sobre su superi POr 1a sima; escud

i TR r ~ivalenaia I et
cle mientras les absorben ira cualquiera de los ene

la totalidad de su

eptuando a los

Para intentar 1 | nes,; elevadol
ventajas y los incot I ni
as, ._:lu Aal0On una serl .-|_:,_ S
de ayu ul' in la sima, con I I
la intenci -.1'-‘ Tue el | 5
'-."ll!5 :.I.I... recooamera '.j';I inie 2slas ayuoas
b 1a de las letra lagunas d
Asl, podras encontra 1S CU
- 1Y & ac | io IT |

util para ilé Al

~riat » malifraeae
CIialulas pellgrosa:

antigravitatonas, que
las atraccior

5 Magnencas

u Tl ; 1 ¥ =
COIMDIeNN, DETO Iedl Ddlg €l
L enar 2n gque ran |

1 EXCESI]

re la accion :_I-Ci aqic
riginalidad no s
vas, Ei‘ el "-5fl- Progr
perac
105 pe
Esperam » salvéis a
los habitant h.:. etik
con la mayor r: 'F* lez
ble, para que la paz sea «

i n‘ ada en esle simpatic
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STOP BALL

Spectrum, Amstrad, MSX

C-84. Specirum. Amstrad
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GANADORES DEL CONCURSO
“EXPRESS RAIDER”

El concurso «Express Raider» ha llegado a su fin. A continuacién os presentamos la
historieta que ha resultado ganadora junto a las otras cuatro que consiguieron
clasificarse para la final.

Como podréis comprobar
en estas pdginas, la imagina-
cion y dotes artisticas de los
participantes en este concur-
so «Express Raider» es en
muchos casos mds que nota-
ble, por lo que la eleccién del
ganador se ha hecho franca-
mente dificil para los miem-
bros de nuestro improvisado
jurado, aunque también se
puede decir que las opinio-
nes de éste han sido précti-
camente undnimes.

También hay que tener en
consideracion que las delibe-
raciones han resultado atn
mas dificiles por el hecho de
que habfa que valorar no s6-
lo la vistosidad y colorido de
los dibujos, sino también los
didlogos y argumentos de las
propias historietas, por lo
que la decisién final ha sido
tomada en funcién de una vi-
siom global de todos estos as-
pectos,

Enhorabuena al ganador, a
los finalistas v a todos aque-
llos que han participado en
este concurso,

PRIMER PREMIO:

Un tren eléctrico (valorado
en mds de 50.000 pesetas).
J. Gil de Arana, Santa
Cruz de Tenerife.
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. Gabriel Pinto Moya, Toledo.

FINALISTAS... el __—_J

F.]. Torres Santana, Las Palmas de F.]. Rueda Merino, Madrid.

Gran Canaria.
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DEFURADOR D
(D10 MAQUINA

Javier PIQUER

Cualquier programador necesita un algoritmo o progra-
ma que verifique paso por paso si su trabajo se desarrolla
adecuadamente. Para aquéllos que no dispongan del mis-
mo, os presentamos la siguiente utilidad.
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tectar por no saber en qué pun- Para utilizarlo deberéis te- P T SR L
to estaban de un programa en  ¢lear y salvar ¢l listado 1 con '”“,‘?':S","”‘, el i b il

bl LET BalSaFu HIBgELii oFl MiB

Cddigo Maquina. Esto y algu-  ejecucién sobre la linea 8000,
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mos, viendo el comportamien-
to de los registros del Z80 y su
posterior evolucion con el de-
sarrollo del programa. 5

Se maneja por una serie de
comandos que podréis obser- R
var ¢n ¢l cuadro adjunto. En Q
pantalla se muestra en todo
momento el contenido de los I

SOS Imprime la lista de los
comandos posibies.
Ejecuta la instruccion
sefialada por el PC.
Inicializa el programa.
Retorna al Basic, sin
borrar nada.

Simula una interrup-

__gl ¥ =5
TRdvE THEN OO T
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del programa (PP); el conteni- P
do del contador del programa
(PC); en resumen todos los da-
10S NECEsarios para conocer a
fondo como se realiza la eje- P—

Modifica el PC con el
valor indicado.

P+ Suma a PC ¢l valor in-
troducido.

Resta a PC el valor in-
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DUMP: 53.000

N.° DE BYTES: 1.300

CARGADOR UNIVERSAL
DE CODIGO MAQUINA

u:fllhu':-‘rh En la fnea inferior e——

de la pantalla. aparecerd un peque
fio mend de opciones a cada una
de las cuales se accede P bsan o la
tecla que cormresponde con su in
cial

INPUT. Este comando sirve para
introducir nuevas lineas de {?-'lrir-_;r-
Fuente. Al pubsarios. el programa
nos solicita un ndmero de linea
Obligatoriamente. hemos de co
menzar por la linea 1 a no ser que
va hayamos introducido alguna otra
praviamente

Tras indicar el nimero de linea
nos pedird los datos correspondien
tes a la misma. Una vez tecleados
v suponiendao que no haya habido
ninglin error hasta el momento
hay que introducir el Contral, que
es1d situado en cada linea, pudien
do pasar, si lo deseamos, al mend
principal pulsando simplemente
<ENTERs.

TEST. Para listar por pantalla las
lineas de datos que hayamos me
tide hasta el momento

DUMP. Este comando vuelkea el
contenido de la variable A% en me
maoria, a partir de la direccidn que
se¢ especilique Esta operacidn es
obligatona antes de hacer funcionar
una rulina o programa en cddigo
méaquina. En la mayoria de los ca
505, con la rutina se indicard tam
bién la direccidn de memoria don
de debe ser vokada v su longitud
U\phwmh1ﬂnthu

Al intentar volcar el codigo fuen
(] Tfll.H"LIl.' GCUITIr Que oS apares
ca el mensaje <ESPACIO DE
TH“BAJ{)!. E 10 indica qu« esla
mos intentando volcar en una zo
na que ¢l ordenador @sta usando
para sus propios cllculos

SAVE. Este comando nos per
mile salvar en cinta ¢l cddigo fuente
o ¢l chdigo objeto para su posterion
utiizacidn. Al pulsar SAVE nos
aparecerd un sequndo mend de tres
opciones: Salvar Codigo Fuente
(F}. Salvar Codigo Objeto (O], in
dicando direccidin v nimero de
bytes, o volver al mend principal
R}

LOAD. Cuando el nimero de

d.:!TU'!l o hﬂ']l.’-df L 'I_t! i!lll;[l.' 25 NoOr
mal tener que realizar el irabajo en
varias veces. Para ello puede sal
varse en cinta la parte que tengs
mos (Cadigo Fuente) y luego recu
perar mediante la opcidr. LOAD

Una vez tecleado el programa
cargador hay que hacer GOTO
990U . con ko que se grabard v ve
rificard en cinta

:';I ['l[ll' ru.!rquwr rd.."t-.lT'I nienco
I'Iﬂ'l.!d i Ny, 582 dh.'lﬂ\-'w'bl.' l!LJh.'H“I." U
utilizacion . es imprescindible teclear
«GOTO menus, nunca RUN ni nin
giin tipo de CLEAR. va que estos

tos comandas deslruyen 1as vania—

bles y con ellas ¢l codigo fuente que
hubiera almacenado hasta el mo
menio

Las lingas oue no anarezcan de-

ben teclearse con 20 ceros como
dato v @} como control
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i SURVIVOR |
Este magnifico juego de la casa es-
pafiola Topo Soft, ha sido operado
por el habil bisturi de Oscar [}f:fguez.
de Alicante.
El diagnéstico es el siguiente:
POKE 37735, vidas infinitas
POKE 36048,0 municién infinita
POKE 29337,71 s6lo una vaina es ne
cesaria
POKE 29341,71 para llegar al final

i GUNSTAR

Liohis Somolinos, de Madrid, es un
vicioso de los arcades en que lo fun
damental es eliminar enemigos a dis-
crecion.

Por ello, ha descubierto los secre-
tos de este programa de Firebird.
POKE 44215,201 vidas infinitas
POKE 44436,28]1 mayor velocidad

28 MICROHOBBY

_ GUNRUNNER _

Parece que cuanto mds bueno es
un programa, mejores son los pokes
que se descubren. Buena muestra
de ello son esta ristra cuyos autores
son José Domingo Romero, Luis Fe-
rrer y Francisco José Otero, de Bar-
celona y Julio Soto, de Madrid.
POKE 49053,0 escudo infinito
POKE 489760 jet pac infinito

POKE 48659,0 poisdn infinita
POKE 54982,20]1 bonus infinito

POKE 49171.@ vidas infinitas

' KRAKOUT

Carlos Torres Nifiez, de Barcelo-
na, nos envia unos cuantos pokes
cue facilitan bastante la destruccidn
de las paredes de ladrillos de este
juego.

POKE 41117,201 vidas infinitas
POKE 44333,281 aparecen menos le-
tras

POKE 44932,201 los ladrillos no de-
saparecen

POKE 42210,201 la bola no rebota en
nada

POKE 38371,201 desaparecen las pa-
redes

POKE 43024,201 pegamento de con-
tacto

POKE 39498.0 dos paletas

Algunos de estos pokes pueden
resultar problemaéticos para el desa-

rrollo del juego, por lo que es con-
veniente utilizarlos con un pokeador

i MARIO BROS

No nos encantd este juego de
Ocean, pero con algunas ayuditas
puede resultar un poco mas enirete-
nido.

Basdndose en esto, hemos recibi-
do unas cuantas cartas contandonos
un pequefio truco. Para pasar tran-
quilamente de fase, s6lo es necesa-
rio colocarse en cualquiera de las
plataformas que se encuentran de-
bajo de las tuberias, tal y como se se-
fiala en el copy adjunto. Una vez alli,
s6lo deberds saltar continuamente y
los bichos chocardn con la tuberia
quedando eliminados. Ademas, el
marcador se volvera loco v el nime-
ro de puntos que podéis conseguir
siguiendo estos consejos puede ser
abrumador.

Por si esto fuera poco, también he-
mos recibido un poke:

POKE 54000.0 los enemigos se ma-
tan solos.

I 007200




IGNACIO TORRES CANO
(BARCELONA)

Creemos que te han gastado una pequefia broma
porque en «Commando» no aparece ningun avion
que te lleve a casa. Recuerdos a los bromistas.

Los cargadores que publicamos son, evidentemen-
¢, para copias onginales y, por supuesto, te funcio-
narian si fueras poseedor de una de esas copias. Sin
embargo, si colocas estos pokes en tu copia del

whauntlets, conseguirds unas importantes ventajas:

POKE 48491,0

POKE 48497.0

POKE 440500

POKE 440'51,0

POKE 44052,0 infinitas laves
POKE 43623,0

POKE 436340 infinitas pociones

JOAQUIN
CORDERO GUTIERREZ
(VALENCIA)

En efecto, es un problema que los mensajes de los
juegos aparezcan en inglés. De todas formas, para
¢l caso concreto del «Knight Riders, en la parte de
los viajes en coche solo debes eliminar el mayor nu-
mero posible de enemigos, con la particularidad de
que puedes ser 1 o Kitt quien, alternativamente,
conduzca o dispare.

FERNANDO
VIVENTE PEREZ
(ALICANTE)

Tomamos buena nota de tus sugerencias mientras
que 1¢ indicamos que cada cinco o seis numeros pu-
blicamos en nuestras piginas el cargador universal
de codigo maquina.

Tenemos en nuestro archivo unos cuantos pokes
de este fabuloso «Movien:

POKE 6490541

POKE 64906,248 infinitas vidas

POKE 58307.201 atravesar todo menos las paredes
POKE 30969,20 ver final del juego

Creemos que tus problemas con el N.O.M.A.D.,
s¢ deben a la copia, ya que no es normal que no pue-
das pasar de la segunda pantalla.

ALBERTO
CALLIZO FERNANDEZ

(BURGOS)

Para poder acabar con Elvin, en «lmposible Mis-
sion», debes recolectar las 36 piezas que forman la
clave de acceso a la habitacion secreta donde se en-
cuentra ¢l desactivador de la bomba nuclear que el
malvado doctor ha construido para destruir la tie-
rra. Para ello, debes montar los nueve puzzles de
cuatro piezas cada uno, que te dardn una combina-
¢ion de nueve letras que sucle ser el nombre de una
famosa ciudad internacional. Las piezas estan escon-
didas en los lugares mas reconditos: maquinas de re-
(rescis, ordenadores, limparas, etc. Suerte v a al caza
del puzzle,

PEDRO JAEN GOMEZ
(VALENCIA)

Estas son las funciones de los objetos del «Three
Weeks in paradises que nos pides:

GOLDFISH BOWL: protege de la arafia que hay
en la habitacion de los esqueletos.

CORKSCREW: junto con la botella, permite que
la llenemos de aceite.

BOTTLE: sirve para afilar ¢l hacha en el coche,
cuando la tenemos llena de aceite; esto se consigue
con el cacahuete, que estd en la habitacion del coco-
drilo, v ¢l sacacorchos,

BLUNT AXE: corta la cuerda que aprisiona a
Wilma. Cuando de afila cambia su nombre por ¢l
de «Sharp Axe».

BOWL OF STUFFING: hay que entregarselo al
pavo para que no franquee ¢l paso v ademis nos en-
tregue ¢l huevo (EGG).

FLIPFLOPS: con ellos en tu poder no te hundi-
ras en las arenas movedizas.

BELLOW: tiene dos funciones: convertir ¢l (ue-
20 que debemos haber encendido en ascuas, y diri-
gir la nube de la pantalla del negro hacia la cabafa.

IGNACIO
VALENCIA ORTEGA
(MADRID)

Erbe Software suele dotar a todas sus copias de

un cargador propio en ¢l que incluyen su logotipo.
A la hora de intentar «mergear» un cargador, debes
evitar ¢l de Erbe, va que no interviene en absoluto

en la carga del programa en si. I
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Para solicitar
las tapas,
remitenos

hoy mismo

el cupon de pedido
que encontraras

en la solapa

de la daltima pagina

No necesita encuadarnacién,

gracias a un sencillo

sistema de fijacion

que permite ademads

extraer cada revista

cuantas veces sea necesario.




F.Javier MARTINEZ GALILEA

Avungque inicialmenfe
podamos tener la idea de
7:!: el Logo sélo sirve para
niciarse en la
progmmmmn, esfo no es
tmd'a.
Es inn e sv enorme
potencial como herramienta
en la educacion, sobre todo
en los ninios, a fravés de
vna habil tortuga y una
faqnmmusunuih:
nstrucciones muy simples
en el lenguaje del usvario,
pero su vtilizacion puede ir
mucho mas alla de los
primeros pasos en
informatica, sobre fodo en
problemas en los que vna
presentacion grafica sea
esencial.

EL LENGUAJE LOGO

Este lenguaje nacido en Estados Unidos en el la-
boratorio de inteligencia artificial del Instituto Tec-
nolbgico de Massachusetts (MIT) de la mano de
Seymour Paperl alrededor de 1968, se ha revelado
como un eficaz colaborador en la ensefianza y ha
sido usado con indudable éxito en numerosos pro-
yectos para escolares.

A pesar de ello no debe considerarse como un
lenguaje solo «para nifioss, puesto que incorpora
numerosas herramientas que incluso han sido apli-
cadas después a otros entornos de programacion
mas profesionales.

Este lenguaje hace rapidamente asimilables nu-
merosos conceplos de programacion avanzada co-
mo la recursividad o el tratamiento de listas, gra-
cias a la orientacion pedagbgica del personaje prin-
cipal, con el que cada error de programacion es to-
mado casi como un juego, puesto que s «ves in-
mediatamente por qué la tortuga no ha hecho exac-
tamente lo que nosolros queriamos.

Basado en el movimiento de una pequefa tortu-
ga (que en algunos sistemas cobra vida fisica al ser
un robot que realmente se desplaza) esle lenguaje
de alto nivel es, ante todo, un lenguaje interactivo,
esto es, que la comunicacidn entre ordenador y
usuario es inmediata en ambaos sentidos: cualquier
instruccion es inmediatamente ejecutada sin nin-
gun proceso previo de compilacion,

El lenguaje esta formado por unas 150 instruc-
ciones o primitivas (en la version para Spectrum, en
castellano) que generalmente se agruparan forman-
do procedimientos independientes, los cuales da-
ran como resultado el programa completo.

Las principales caracteristicas que podriamos re-
saltar de los programas escritos en Logo son la gran
facilidad de manejo de todo tipo de cadenas de ca-
racteres (listas) y su entorno grafico, perfectamen-
te conseguido gracias a la tortuga que deambula
por la pantalla siguiendo las érdenes del usuario.

EL LOGO EN EL ZX-SPECTRUM

A lo largo de esta serie de articulos ulilizaremos
el Logo en castellano para el ZX Spectrum desarro-
llado por sLogo Computer Systemss y sLes Systems
d'Ordinateurs Logo Internationals (LCSISOLI) co-
mercializado en Espafa desde hace unos dos afos.

Esta implementacion incorpora gran nimero de
caracteristicas del Logo standard, aunque en oca-
siones cambia algo la sintaxis. A pesar de ello po-
demos disfrutar casi sin restricciones de unas com:
pletas primitivas para el tratamiento de listas y pa-
labras, recursividad, creacion y manejo de procedi-
mientos, operaciones aritméticas en coma fiotan-
te, y por supuesto su flamante tortuga.

Ademas afade varias funciones muy Utiles de co-
lor y sonido, gran facilidad en el almacenamiento
y recuperacién de programas (incluido el microdri-
ve) y comunicacion a fraves del interface RS-232.

Igualmente presenia un sencillo pero practico

editor y numerosos y claros mensajes de control y
grror.

DOS PEQUENOS EJEMPLOS

Y como el movimiento se demuestra andando
{(nunca mejor dicho, puesto que trabajamos con una
tortuga) vamos a desarrollar dos pequefios progra-
mas en Logo, muy simples, pero que nos serviran
para tomar el primer contacto con el lenguaje.

Programa 1
7GD 45
7AV 40
7GD 45
7AV 60
7GD 135
74V 40
7GD 45
7AV 60

Programa 2

Gl 5
AV 25000

En proximos capitulos comenzaremos a hacer
programas mas complejos y estudiaremos mas a
fondo algunos de sus comandos.

!‘“‘1!1 L P

Sorteo n.° l 26 |

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club. Para ello s6-
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, etc.... v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
® 5itu colaboracidn ha sido ya publica
da en MICROHOBBY, tendris en tu po
der una o vanias tarjetas del Club con su
numeracion cormespondiente

Lee atentamente las siguienles instruc
chonwes lextracto de las bases aparecidas en
el nimero 116) v comprueba si alguna de
lus laretas ha resubado premiada
@ Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores ¢l nimero correspondiente al
primer premio de la Loteria Nacional cele
brado el dia

26 de septiembre |

-‘I'rr:._. m ﬂ
. Traslada los nimeros siguiendo el or
den indicado por las llechas a los espacios
II'Ifl'rlr“l."'\-
® 5i la combinacion resullante coincide
con el ndmero de tu tareta. ., enhorabue
na', has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5 (00 pe
srlas

El premio deberd ser reclamado por el
agraciado mediante llamada telefénica an
tes die la siguiente fecha

30 de septiembre |

En caso de que ¢l premio no sea recla-
mado antes del dia indicado, el poseedor
de la tarjeta perderd todo derecho sobre &L
aungue egto no impide que pueda rvtu!
tar nuevamente premiado con el mismao ni
mero en semanas posteriores. Los premios
no adjudicados se acumularbn para la si
quiente semana, constituyendo un «botes

El lote de programas serd seleccionado
por e | propio alortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe-
chas en que se produzca el premio.
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CODIGO MAQUINA

£Qué es el acameo? ;Y el semi-
acarreo? ;Y el PIV (paridadidesbor-
damiento)? ; Qué tienen de diferen-
te IX e 1Y de los demds registros de

16 bytes?, ;cudl es su utilidad?
José C. DAFONTE-Lugo

W E! acarreo se produce cuando se
incrementa el valor de un registro
que ya contiene el mdximo valor
que le cabe. Imaginese el contador
de kildmetros de un coche; el mdxi-
o niimero de kilémetros recorridos
que puede indicar es 99.999; pero
£Qué ocurre cuando el coche ha re-
corrido 100.000 kildmetros?: senci-
lfamente, que el contador da la vuel-
la y marca 00000. Normaimente, el
| usuario de un coche viejo sabe que
ha recorrido 126000 kilfdmetros aun-
que su contador marque 26.000. Sin
embargo, el ordenador necesita sa-
ber cudndo un registro «da la vuel-
ta» por efecto de una operacidn arit-
mélica realizada sobre él, y para eflo
existe el indicador de acarreo del re-
gistro «F», El semi-acarreo es el aca-
rreo en los cuatro bits menos signi-
ficativos; se trata de un indicador
no comprobale por operaciones
condicionales, ya que sélo lo utili-
Za el microprocesador cuando liene
que hacer un ajuste a BCD. El indi-
cador P/V cumple una doble fun-
cién: en las operaciones ldgicas in-
dica si el numero de =unos» gel re-
sultado es par o impar; en las arit-
méticas, se acliva cuando se supe-
ra el mdximo o minimo valor admi-
sible en complemento a 2; es decir,
cuando se pasa de un valor negati-
¥0 & uno positivo (o viceversa) sin
pasar por cero.

Los registros IX e Y tienen la par-
ticularidad de poderse utilizar en di-
reccionamiento indexado. Existen
una serie de instrucciones que ac-
ceden a una direccicn de memoria
que se obtiene sumando un enltero
de desplazamiento en completo a 2,
al valor contenido en uno de estos
dos registros. Su utilidad estriba en
gue simplifican mucho el manejo de
tablas y su diferencia con el resto
de los registros es que son los uni-
Cc0s que sirven para hacer direccio-
namiento indexado.

SPECTRUM PLUS 3

Sobre el Spectrum Plus 3 me sur-
gen las siguientes preguntas: utili-
zéndolo en modo 48 K, ;se puede
utilizar el disco para grabar o cargar
programas? Si no es posible, jcar-
garian la mayoria de los juegos de
48 K en modo 128 K siendo compa-
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tibles y asl poder utilizar la unidad
de disco?
Gonzalo PARDOS-Zaragoza

W Respecto a su primera pregunta,
no es posible utilizar la unidad de
disco en modo 48 K; ya que, para
mantener la compatibilidad, en es-
te modo quedan bloqueadas tres de
las cuatro paginas de ROM, entre
gllas fa que contiene el Sistema
Operativo de disco. En cuanto a la
segunda pregunia, lal vez pueda car-
gar un gran nUMero de juegos en mo-
do 128 K; aunque olros pueden dar-
le problemas. En cualquier caso, ten-
drd que cargarlos desde cassette, a
menos que los compre en disco
cuando empiecen a salir juegos en
este soporte. Resumiendo: los jue-
g0s que ya posea y los que estén es-
critos para 48 K tendrd que seguir
cargandolos desde cassefte; sin
embargo, el disco le servird para los
programas que usted desarrolle, pa-
ra los que compre especificamente
escritos para el Plus 3 y para mu-
chos olros que podran ser grabados
en el disco después de haber sido
cargados desde el cassetfe.

COMPILADORES

Tengo el compilador «The Calts,
que funciona muy bien. El problema
s que si salvo el programa compi-
lado, no me funciona por si solo;
tengo que cargar el compilador. Hay
una opcidn que salva el programa
para que funcione él solo, pero re-
sulta que me graba un montén de
Ks (media memoria), y encima, con
RANDOMIZE USR 60000 me aparece
el compilador, lo que resulta un fas-
tidio. ; Todos los compiladores son
asi?, ¢no hay alguno que salve puro
Caodigo Maquina y no sucedaneos?

Javier RODRIGUEZ-Ledn

W Un compilador no es un ensam-
blador. Un programa compilado
consiste en una sucesion de llama-
das a una serie de subrutinas que
componen la librerfa del compilador
y que, por tanto, tienen que estar
presentes cuando el programa co-
rre. Hay dos formas de hacerlo: que
esté presente el compilador, 0 que
eslé presente la parte de éste que
contiene la librerfa y que se suele
denominar: «Run-Times. Cuando un
compilador genera un bloque direc-
tamente ejeculable es porque le
afade el médulo de «Run-Times (o,

al menos, las rutinas que necesila
de la libreria), razén por la cual los
programas compilados son mucho
mas largos y lentos gue los escrilos
en Assembler. El cddigo objeto de
un programa compilado nunca es-
td tan optimizado como si se hubie-
ra escrito en Assembier; a cambio,
resulta mucho mas fdcil y rdpido de
escribir, Para que le sirva de referen-
cia, hay ordenadores en los que un
bloque de 16 K de cddigo fuente en
Basic genera un efecutable de mds
de 300 K tras ser compilado.

BACKUP
EN EL DISCIPLE

£ Como se pueden listar los men-
sajes de error del interface Disci-
ple?, ;cuél es la direccion para pro-
gramar una rutina «ON ERROR»?
Seria muy bien recibido por los
lectores de su réevista —entre los
que me cuento— un programa que
permita hacer backup de un disco
completo con una sola unidad de
disco. El que publicaron para el Be-
ta en el n.° 111 es una maravilla.
Javier del VAL-Santander
B Los mensajes de error del Disci-
ple se encuentran en la ROM som-
bra del interface; para listarlos, no
hay mds remedio que leer esta
ROM. Los mensajes ocupan las ul-
timas direcciones de la misma.

Para que el Disciple salle a una
subrutina en caso de error, debe al-
macenarse en POKE (@ 14y POKE
@ 15 la direccién de esla subruli
na.

Efectivamente, se echa a faltar
un pequefio programa que permita
sbackupear» un disco completo con
una sofa unidad. Es facil de hacer
aprovechando la posibilidad de ac-
ceso alealtorio a seclores del disco
que incorpora @l interface (versidn
3. En la parte inferior de la pdgina
reproducimos el programa.

Se van copiando de 40 en 40 K
por lo que hay que cambiar el dis-
co 20 veces. El programa estd es-
crito para una unidad de 80 pistas,
doble cara trabajando en doble
densidad; aunque no hay inconve-
niente en modilicarlo para 40 pis-
tas, simple cara ylo simple densi-
dad. Copia 4 cilindros de cada vez
(8 pistas, cualro de cada cara) y,
ademds, indica en pantalia los cilin-
dros que estd copiando.

CANALES

Me gustaria saber para qué sirve
¥ qué quiere decir abrir el canal 1y
2 con las inslrucciones:

D Al
CALL #1601

Y
LD A2
CALL #1601
LComo se puede detectar si se
pulsa cualquier tecla (PAUSE @)
desde Codigo Maquina?
Francisco José B.-Barcelona

19 CLEAR 24575
28 FOR 1=0
38 INFUT
ENTER ";a%

al "3i+3

1+10%c)

2(s—1+18%xc)

1+16%c)

¥(s—1+10%c)
130 NEXT s:

TO 79 STEF 4
“Intro.

49 PRINT "Copiando cyl.

S@ FOR c=@ TO 3:
66 LOAD @1,i+c,s,24576+512% (s~

76 LOAD @1,i+c+128,s,45056+512

88 NEXT s: NEXT c

99 INPUT "Intro. DESTINO, Fuls
e ENTER ";a$

160 FOR c=0 TO 3: FDOR s=1 TO 19

1160 SAVE @1,i+c,s,24576+512% (s~
126 SAVE @1,i+c+128,s,45056+512

NEXT c:

FUENTE, Fulse

";i;

FOR s=1 TO 10

NEXT i




B El Spectrum dispone, en su con-
figuracidn bdsica, de tres canales
accesibles al usuario: «Sw, «Kn y «Ps,
Cada uno de ellos puede ser conec-
tado a una corriente de la #1 a la
#15. Cada vez que se va a imprimir
desde Basic, los datos se envian
por una de eslas corrienfes y van a
parar al canal que tenga asociado.

La corriente por la que se envian
los datos en cada momento se de-
nomina corriente en cursos. Cuan-
do se utilizan instrucciones de Ba-
Sic para imprimir, éslas se encargan
de asignar la corriente en curso co-
mespondiente. Sin embargo, al im-
primir desde Codigo Méquina con
llamadas a RST #10, es necesario
tener asignada una determinada co-
rriente como corrignte en curso; y
eslo es, precisamente, lo que se en-
carga de hacer la subrutina «CHAN-
OPENs, cuya direccidn es 1601 h. Es-
la rutina asigna como corrignte en
curso, aquélla cuyo numero esfe
contenido en el acumulador.

Para detectar la pulsacion de una
tecla desde Codigo Maquina, se
puede hacer una Namada a la su-
brutina «WAIT-KEY1» cuya direc-
cion es 15DEN (5598). Esta subruti-
na espera la pulsacidn de una tecla
y reforna, cuando se haya pulsado,
con el codigo correspondiente en
«A» y el acarreo a «@». No retorna
si sdlo se pulsa Caps Shift o Sim-
bol Shift.

INTRODUCIR POKES

Tengo varios programas que, al
MERGearlos para introducir los PO-
KEs, me sale esta linea:
© LOAD ""CODE: RANDOMIZE USR
VAL “64000"

Paso la linea @ a 1 e introduzco
los POKEs antes del RANDOMIZE,
pero no me funcionan. {Como pue-
do solucionar esto?

Juan |. BANQUETERO-Madrid

B Lo que ocurre es que el cargador
Basic que nos indica, lo que hace
@5 cargar y arrancar un cargador en
Cédigo Maquina. La tnica solucion
posible (aparte de utilizar un PO-
KEador) es desensambiar el carga-
dor en Codigo Maquina y colocar en
él los POKES (por supuesto, no en
Basic). Para eflo, se empieza por
leer la cabecera del bloque para sa-
ber su direccion inicial y su fongi-
tud. A continuacion, se carga (pero
no se arranca) y se entra en desen-
samblar, preferiblemente con la
ayuda de un desensamblador lipo
MONS o similar. Una vez enconlra-
do el punto donde termina de car-
gar y antes de la instruccion que

arranca el programa, se intgrcalan
instrucciones del tipo:

LD HL, direccion

LD Adato

LD (HLLA

que es el equivalente a los POKEs
del Basic.

PLUS 3

Cuando salga el Plus 3, ;vais ain-
cluir un apartado en vuestra revista
para este ordenador?

Manuel GOMEZ-Valencia

B Dado gue nuestra revisia lrata
sobre fodos los modelos de Spec-
trum y compatibles, no serd nece-
Sario crear un apartado nuevo para
el Plus 3. Lo trataremos en todas
nuestras secciones como hemos
venido haciendo desde que se em-
pezd a hablar de él.

MODO 48 K
Y MODO 128 K

¢5e puede pasar un programa
que se esté haciendo en 48 K Basic
a 128 K Basic sin que sufra ningin
cambio? ;Cémo se hace?
¢Se puede estar trabajando, en el
Plus 2, con dos programas a la vez,
uno en 48 K Basic y el otro en 128
K Basic?
Victor M. MARTINEZ-Malaga

B Para pasar un programa de 48 K
Basic a 128 K Basic no hay més re-
medio que salvarlo en cinta, RESE-
Tear el ordenador y cargarlo en mo-
do 128 K.

El paso a la inversa se puede ha-
cer con solo leclear el comando:
SPECTRUM. Un programa escrito
én 128 K correrd en 48 K con el uni-
co requisito de que no ulifice el co-
mando PLAY ni accesos al Disco-
RAM; sin embargo, los LPRINT,
LLIST y COPY seran dirigidos a una
hipotética impresora ZX-printer en
lugar de a la salida RS-232.

Asimismo, un programa escrifo
en modo 48 K correrd siempre en
modo 128 K, aunque esla vez, los
LPRINT, LLIST y COPY irdn a la
RS-232

El Plus 2 no tiene mds que un mi-
croprocesador y no es capaz de fra-
bajar en multi-tarea, por lo que so-
lo es posible ejecutar un programa
de cada vez (en Codigo Maquina, se
podria hacer un funcionamienlo
multi-tarea mediante la interrupcion
an MODO 2.

El modo 48 K y el modo 128 K
son, simplemente, modos de funcio-

namiento, pero ulilizan los mismos
recursos del ordenador. No se fra-
{a de dos ordenadores.

TELEVISION EN
VERDE Y NEGRO

LES posible poder ver programas
de video o de television por un moni-
tor de tosforo verde? Si es asi, jqué
accesorios hacen falta?

Toni ARNATE-Barcelona

B Si el monitor tiene enlrada de vi-
deo compuesto jconector RCA), pue-
de ser conectado a la salida de wvi-
deo directo de cualquier magnetos-
copio, televisor (el que disponga de
ésla salida) o sinlonizador de tele-
vision, Lo que ocurre es que los pro-
gramas se veran en «verde y negros.
No es un efecto muy bonito; sin em-
bargo, sf lo es el producido por un
monitor de fésforo naranja que se
ve fcon un poco de imaginacion) co-
mo una fotografia virada a sepia.

GRABAR EN VIDEO

¢De qué manera se puede grabar
en video algo que, controlado por el
ordenador (juegos, etc), se esté
viendo y oyendo por el televisor?
GONZALEZ-Sevilla

B La mejor manera de conecfar el
ordenador, un video y un lelevisor
es desconectar la entrada de ante-
na del video y conectar ahi el orde-
nador; sintonizar el video a fa fre-
cuencia del ordenador y el televisor
a la del video. De esta forma, se
puede ver la sefial del ordenador en
el televisor y grabarla en el video. 5i
aparecieran franjas verticales acom-
pafadas de una imagen inestable,
serfa debido a que la frecuencia del
video se encuentra muy proxima a
la del ordenador; en ese caso, ha-
bria que desplazar una de las dos.
La del video se puede variar en un
tornillo que suele estar en la parte
trasera; la del ordenador, acluando
sobre el tornillo que se ve a través
del agujero en la tapa del modula-
dor. Sin embargo, lo mas posible es
que todo funcione bien a la prime-
1 y No sea necesario variar ningu-
na de las dos frecuencias.

CONSERVAR
VARIABLES

He estado trabajando en un pro-
grama que pregunta y almacena
nombres y direcciones de personas

en la variable a${i.. Cuando pulso
BREAK y luego hago RUN, las va-
riables me guedan destruidas, por
lo que tendria que hacer un progra-
ma que estuviera funcionando con-
tinuamente. ;Cémo puedo solucio-

narlo?
Carlos CES-La Corufia

W La solucidn mds sencilla es sal-
var los dalos en cinta y cargarlos
cada vez que se vaya a ulilizar el
programa. Para salvar la matriz a&{i)
en cinta, teclee:

SAVE snombre» DATA a${)

Y, ldgicamente, para cargarla:
LOAD snombres DATA a8

CARGADOR C/M

El cargador de Codigo Maquina
no me funciona comectamente, al
elegir la opcion SAVE Objeto, me
pregunta directamente «Nombres
sin preguntarme antes «Direccions
ni «Longituds. He revisado las li-
neas 6210, 7001 y 7003, asi como
de la 7250 a la 7300 y estan bien.
¢Qué debo hacer para que funcio-
ne bien el cargador?

Javier PRIETO-Sevilla

B El ordenador tiene dentro un mi-
croprocesador, pero no un duende;
por tanto, no tiene voluntad propia
y ol es capaz de hacer lo que se
le ordena. Si las lineas que nos in-
dica estan correctas, el programa
debe funcionar bien; si no funcina
bien es que alguna de esas lineas
no estan correctas, por mas veces
que las haya revisado; lo contrario
tendria mds que ver con las cien-
cias ocultas que con la informatica.

Siga las lineas de la siguiente for-
ma:

1.? La linea 6210 debe terminar
en un GOTO 7000 (el error no estd
aqui porque se llega a salvar).

2° La linea 7003 debe terminar
en un GOTO 7258 (El emor podria
estar aqui).

3.° Lalinea 725 sdlo debe con-
tener la sentencia REM; si contuvie-
ra algo méds, no se gjecutaria.

4.° A continuacion de la linea
7250 debe venir la 7255 que es don-
de se pide la direccion y el numero
de bytes.

Si todo esto es correcto, el pro-
grama TIENE QUE funcionar. S ha
revisado todo lo anterior, estd co-
rretlo y el programa no funciona
por favor, copielo en una cassette
y mandenoslo a la seccion «Consul-
torio» a ver si nosolros somos ca-
paces de enconlrar al duende.
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o DESEARIA contactar con

usuarios del Sepctrum para inter-
cambiar trucos, ideas, pokes, elc.
Interesados dirigirse a la siguiente
direccion: Miguel Alvarez Mufoz
Paseo de Ronda, 77. 3.° B. 18004.
Granada. Tel.; {958) 25 57 05.

& VENDO Specirum Plus, en

perfecto estado, mas cassette espe-
cial para ordenador, joystick Quick
Shot Il con su correspondiente inter-
face, dos libros, ele, por s6lo 32.000
plas. Interesados escribir a la si-
guiente direccion: Enrique Garcia.
C/ Jorque Bonsor, 20. Mairena del
Alcor (Sevilla),

e VENDO 2z Spectrum 128 K

Plus I, con todos sus accesorios:
cables, transformador, etc., un joys-
tick, por s6lo 30.000 plas. Interesa-
dos escribir a Francisco Javier Ar-
tal Gil. G/ Checa. 48-50. 50007 Zara-
goza.

L DESEARM contaclar con

usuarios de Spectrun para inter-
cambiar ideas, trucos, pokes. Inte-
resados escribir a Eugenio Rosado
Vazquez. C/ Prieta, 12. Jerez ({Cadiz).

e VENDO Spectrum Plus, in-
ferface, joystick, cassette. Interesa-
dos llamar al tel. (93) 890 00 65 y pre-
guntar por Ramén,

L UHGE vender Zx Spectrum
Plus, con fuente de alimentacion,
cables, revistas manuales, inferface
tipo kempston. Todo por sélo 20.000
ptas. Interesados escribir a la si-
guiente direccion: José Maria Leon
Espinosa. C/ Real, 33. 41320 Canti-
llanos (Sevilla),

® VENDO Spectrum Plus, mas
joystick Quick Shot IV, sin interfa-
ce. Precio: 20.000 ptas. Interesados
contactar con el tel, 24 62 17 o bien
escribir a Oscar Tudeo Benitez
Blasco Ibahez, 56. 2° 1.*, 35006
Las Paimas de Gran Canaria.

o VENDO srgano Casio 405.

768 ritmos, 80 sonidos distintos. Im-
pecable. Precio: 60.000 ptas. Intere-
sados llamar al tel. 411 58 30 . Ma-
drid.

@ VENW Zx Plus Il, con co-

neclores para otros cassetles, lam-
bién vendo Transtape-3. Precio a
convenir. Interesados escribir a Ro-
ber. Cl Landabejo, 2, 6.° C. Vizcaya.
Tel.: (94) 499 47 51.

[ ] URGE vender ordenador

Spectrum Plus por cambio de orde-
nador. Incluyo accesorios necesa-
rios para su funcionamiento. Rega-
lo interface tipo Kempston y joys-
tick Quick Shot Il. Su precio es de
20,000 ptas. Interesados llamar, a
partir de las 20 horas, al tel. (93)
218 31 42. Escribir a Agustin Hue-
rres Cerdan. C/ Neptuno, 28. 5.° 2.
08006 Barcelona.

L ] \FENDO Spectrum Plus con
los dos cables y manuales, amplifi-
cador de video y salida para moni-
tor. Regalo varias cintas. Interesa-
dos llamar al tel. (91) 706 41 53. Juan
Carlos.

e REGALDO & diskettes 3", por

la compra de una unidad de discos,
més interface tipo Invesdisk, total-
mente nueva, manuales, garantia y
varios programas. Todo por 25.000
plas. Interesados pueden llamar al
tel.; (91) 435 64 20. Marisol.

e VENDO z Spectrum ;B K,

en perfeclo estado, manual y cinta
Horizontes, adjunto también interfa-
ce Kempston y joystick Quick Shot
V, revistas, etc., lodo por 20.000
ptas. interesados llamar al tel. (84)
447 24 34, de Bilbao (Vizcaya).

DISCIPLE

EL INTERFACE
MULTIUSO DEFINITIVO

UNIDADES DE DIECEJ DE3"y5
DISKETTE 54" 156 pts.

DISTRIBUIDOR:
TECNEX

Cl. Ayala, 86

28001 MADRID

Tel.: 435 64 20
SERVIMOS PEDIDOS A TODA ESPANA

DISCO, JOYSTICK, IMPRESORA TFIHHS':-FI
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REPARAMOS TODOS
LOS SPECTRUM

Absolutamente 0dos
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Suscribete hoy
mismo a
MICROHOBBY
y recibe
comodamente
en tu casa este
estupendo
regalo a vuelta
de correo.

@) Si lo prefieres puedes
llamarnos por teléfono

(91) 734 65 00 a
@ Beneficiate de las \i
ventajas de la tarjeta de
credito.
Un numero mas gratis,
en tu suscripcion y la
posibilidad de realizar el
pago aplazado.
(Oferta valida solo para
Espana).
@ Envianos urgentemente

el cupon de pedido que
figura en la solapa.

Una sensacional

VISERA RADIO SOLAR FM

gratis para ti

L Am Ve
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POR FIN HA SIDO
CAPTURADO

EL PERSONAJE
MAS ESCURRIDIZO

Joven o viejo, seguro que te han divertido las aventuras
de estos viejos conocidos.

Esta es tu oportunidad para convertirte en el personaje
del Correcaminos, en un fuego tode accién y emocion.
Corre a través de los desiertos, las autopistas o el canon
del Colorado, siguiendo el rastro del alpiste, gue tanto
te gusta. Pero... jojo con el Coyote! Seguro que utilizara
todos sus sucios trucos para capturarte y poder comer su
plato faveonrito... “"Correcaminos con patatas fritas.”
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